Regulamin VI Pleneru Malarskiego na Komputerach
/gimnazja/

W zwiazku z organizowanym w Zespole Szkét Sportowych w Mystowicach
w dniu 6 czerwca b.r. plenerem malarskim na komputerach informujemy, iz
uczestnicy pleneru wykonaja malarskie grafiki na temat ,Plakat spoteczny”.

Grafiki beda tworzone przy pomocy programu Microsoft PowerPoint -
(czas wykonania - 60 minut). Przy realizacji prac, uczniowie moga wykorzystywaé
standardowe cliparty, dostepne w Galerii Clip Gallery pakietu Office.

Efekt pracy zostanie zapisany, jako plik w formacie JPEG.

Potwierdzenie uczestnictwa w plenerze do 30 maja br-.
telefon - (0-32) 2 222 805
e-mail - zespol@sporfosporto.pl

Reprezentacja gimnazjum to trzech uczniow
/uczniowie rywalizujq indywidualnie/

Harmonogram pleneru:

6 - czerwca
9% Rozpoczecie pleneru, losowanie stanowisk.
9'°-10"  Pierwsza grupa uczniéw realizuje grafiki komputerowe.
10%°- 11*°  Druga grupa uczniéw realizuje grafiki komputerowe.
11%°- 12 Trzecia grupa uczniéw realizuje grafiki komputerowe.
7 - czerwca
Prace konkursowe zostaja umieszczone na stronie http://www.sportosporto.pl/
7 - 14 czerwca
Cztonkowie komisji konkursowej poprzez poczte elektronicznag, przyznajaq
punkty wybranym pracom, wedtug nastepujacego porzadku:
1 miejsce - 3 punkty
2 miejsce - 2 punkty
3 miejsce - 1 punkt
15 czerwca
Ogtoszenie listy laureatéw na stronie http://www.sportosporto.pl/
20 czerwca
Uroczyste wreczenie nagréd i zakoficzenie pleneru.

Uwaga:
Wszyscy odwiedzajacy strone http://www.sportosporto.pl/ w dniach 7 - 14 czerwca beda mogli na biezaco
$ledzié prace komisji, gdyz wybdr prac, odbywat sie bedzie poprzez Internet.
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